
Het is raadzaam om zelf een eerst een bezoekje te brengen aan het
virtuele economiemuseumً zodat je weet wat je leerlingen tegen komen:
wwwِeconomiemuseumِnlِ De animatie van ٻde marktټ werkt niet op alle
devices even goedِ De vraag over dit onderdeel is bewust zo gekozen dat
iedereen toch het goede antwoord kan gevenِ
 
Een korte introductie en het uitdelen van de werkbladen volstaatِ De
leerlingen gaan daarna zelfstandig aan de slagِ Deze opdracht kan
gezamenlijk in het lokaal gedaan wordenً maar is zeer geschikt als
thuiswerkopdrachtِ
 

Een sudoku gecombineerd met het virtuele economiemuseum van Bas Haring.
Leerlingen bekijken de animaties en spelen de spelletjes in het
museum. Over elk onderdeel beantwoorden ze één vraag. Dit levert een cijfer op dat
ze invullen in de sudoku. De juiste antwoorden zorgen er voor dat ze de sudoku
kunnen oplossen.
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Het nabespreken van de sudoku zelf is niet nodigِ Je kunt de goede
getallen op het digibord laten zienِ Praat met de klas vooral over de
inhoud van het economiemuseumِ
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Werkvorm Ecodoku -  puzzel



Werkvorm Ecodoku -
antYoorden


